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แผนการจัดการเรียนรู้

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 
หมวดวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตร




รหัสวิชา 30000-2001
วิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา (Strengthen Honesty and Volunteerism)



จัดทำโดย
นายสมาธิ  บัวเขียว
วิทยาลัยสารพัดช่างพิษณุโลก



สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  	          กระทรวงศึกษาธิการ

คำนำ
แผนการจัดการเรียนรู้ วิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา (Strengthen Honesty and Volunteerism) รหัสวิชา 30000-2001 ท–ป–น (0-2-0) นี้ มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพ ได้จัดทำขึ้นเพื่อใช้เป็นคู่มือประกอบการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเพื่อพัฒนาผู้เรียนเป็นสำคัญ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
	การจัดทำได้มีการพัฒนาเพื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียน โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย
	1. กิจกรรมการปรับฐานความคิดเพื่อต้านการทุจริตส่วนตนและส่วนรวม
	2. การวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน
	3. ศาสตร์พระราชาสู่การเป็นคนดี : ต่อต้านทุจริตด้วยจิตพอเพียง
	4. การยกระดับดัชนีเพื่อสร้างพลเมืองดีในสังคม
	5. การสร้างสังคมที่ไม่ทนต่อการทุจริต
	6. จิตอาสาต้านทุจริตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล
	พร้อมทั้ง ใบกิจกรรม แบบทดสอบพร้อมเฉลย และสื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในสถานการณ์ต่าง ๆ มีทักษะการคิดและแก้ปัญหา และบูรณาการกับการทำงานตามสาขาอาชีพต่าง ๆ ต่อไป
	ผู้จัดทำหวังว่าแผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้คงจะเป็นแนวทางและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน และผู้สนใจทั่วไป หากมีข้อเสนอแนะประการใด ผู้จัดทำยินดีน้อมรับไว้เพื่อปรับปรุงในโอกาสต่อไป


                                                                 ลงชื่อ
  
                                                                          (นายสมาธิ  บัวเขียว)
                                                                                   ครูผู้สอน
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ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้	x
ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้	x
ตารางกำหนดการจัดการเรียนรู้	x
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 หน่วยที่ 1 กิจกรรมการปรับฐานความคิดเพื่อต้านการทุจริตส่วนตนและส่วนรวม	x
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 หน่วยที่ 2 การวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน	x
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 หน่วยที่ 3 ศาสตร์พระราชาสู่การเป็นคนดี: ต่อต้านทุจริตด้วยจิตพอเพียง	x
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 หน่วยที่ 4 การยกระดับดัชนีเพื่อสร้างพลเมืองดีในสังคม	x 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 หน่วยที่ 5 การสร้างสังคมที่ไม่ทนต่อการทุจริต	x
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 หน่วยที่ 6 จิตอาสาต้านทุจริตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล	x
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หลักสูตรรายวิชา
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567
หมวดวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตร
รหัสวิชา  30000-2001   
[bookmark: _Hlk207802162]ชื่อวิชา   กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา (Strengthen Honesty and Volunteerism)     
ทฤษฎี     0     ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ    2    ชั่วโมง/สัปดาห์  จำนวน   0    หน่วยกิต
[bookmark: _Hlk205279761]อ้างอิงมาตรฐาน
-
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
		มีจิตสำนึกที่ยึดมั่นความซื่อสัตย์สุจริต เป็นพลเมืองดีของสังคม มีจิตอาสา มีส่วนร่วมในการต่อต้านการทุจริต และปฏิบัติตนตามศาสตร์พระราชา
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้
1. เข้าใจความสำคัญและหลักในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นคนดีตาม พระบรมราโชบาย มีคุณธรรม จริยธรรม และการสร้างสังคมที่ไม่ทนต่อการทุจริต
2. มีทักษะการคิด วิเคราะห์ ตัดสินใจ ประพฤติปฏิบัติตนตามพระบรมราโชบายหลักธรรม กฎระเบียบ วัฒนธรรม อันดีงามของสังคม การแยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วนตนและส่วนรวม และการป้องกันการทุจริต
3. สามารถประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการป้องกันการทุจริตและการเป็นคนดีของสังคม 
4. มีจิตสำนึกและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติกิจกรรมด้วยความรับผิดชอบ มีวินัยซื่อสัตย์สุจริต จิตอาสา และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น
สมรรถนะรายวิชา 
	1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา ตามหลักการและกระบวนการป้องกันการทุจริต
	2. วิเคราะห์และตัดสินใจปฏิบัติในสิ่งที่ควรปฏิบัติและไม่ปฏิบัติในสิ่งที่ในสิ่งที่ไม่ควรปฏิบัติ
	3. ประพฤติตนโดยการน้อมนำศาสตร์พระราชา มีคุณธรรม จริยธรรม และไม่เพิกเฉยต่อการทุจริตทุกรูปแบบ
	4. ปฏิบัติกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างต่อต้านทุจริตด้วยจิตพอเพียง กิจกรรมปรับฐานความคิดต้านทุจริตส่วนตนและส่วนรวม กิจกรรมวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน กิจกรรมสร้างสังคมไม่ทนต่อการทุจริต กิจกรรมยกระดับดัชนี สร้างพลเมืองดีในสังคม และกิจกรรมจิตอาสาต่อต้าน การทุจริตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล
	5. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา โดยการลงมือปฏิบัติ กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง และการประเมินผล
	6. ประยุกต์ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และเทคโนโลยีดิจิทัลในการต่อต้านการทุจริตและการเป็นคนดีของสังคม
คำอธิบายรายวิชา
	ปฏิบัติกิจกรรมตามศาสตร์พระราชาสู่การเป็นคนดี กิจกรรมต่อต้านทุจริตด้วยจิตพอเพียงกิจกรรมปรับฐานความคิดต้านทุจริตส่วนตนและส่วนรวม กิจกรรมวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน กิจกรรมสร้างสังคมไม่ทนต่อการทุจริต กิจกรรมยกระดับดัชนี สร้างพลเมืองดีในสังคมและกิจกรรมจิตอาสาต่อต้านการทุจริตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้

	ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Job) 
มีจิตสำนึกที่ยึดมั่นความซื่อสัตย์สุจริต เป็นพลเมืองดีของสังคม มีจิตอาสา มีส่วนร่วมในการต่อต้านการทุจริต และปฏิบัติตนตามศาสตร์พระราชา

	งานหลัก
(Duty)
	งานย่อย
(Task)
	สมรรถนะย่อย
(มาตรฐานอาชีพ)
	ความรู้
ในการปฏิบัติงาน
	ทักษะ
ในการปฏิบัติงาน

	งานหลัก 1
กิจกรรมการปรับฐานความคิดเพื่อต้านการทุจริตส่วนตนและส่วนรวม
	1.1 ความสำคัญของการปรับฐานความคิด
	
	1.1.1 กรอบความคิดแบบเติบโต (Growth Mindset)
1.1.2 กรอบความคิดแบบดั้งเดิม (Fixed Mindset)
	กิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง
การเปลี่ยนกระบวนทัศน์
กิจกรรมที่ 1.2 เรื่องคิดฐานสอง
กิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง
คิดจากล่างขึ้นบน
กิจกรรมที่ 1.4 เรื่อง
ไม่รับ...ไม่รับ
กิจกรรมที่ 1.5 เรื่อง
ล่องแพ โป๊ง โป๊ง ชึ่ง
กิจกรรมที่ 1.6 เรื่อง
Fixed Mindset กับ Growth Mindset

	
	1.2 ลักษณะของการขัดกันระหว่างประโยชน์ส่วนตนและประโยชน์ส่วนรวม
	
	1.2.1 ประโยชน์ส่วนตน (Private Interest)
12.2 ประโยชน์ส่วนรวม (Public Interest)
	

	[bookmark: _Hlk209012095]
	1.3 รูปแบบของการขัดกันระหว่างประโยชน์ส่วนตนและประโยชน์ส่วนรวม
	
	1.3.1 การรับผลประโยชน์ต่าง ๆ
1.3.2 การทำธุรกิจกับตนเอง
1.3.3 การทำงานหลังจากออกจากตำแหน่งหน้าที่สาธารณะหรือหลังเกษียณ
1.3.4 การทำงานพิเศษ
1.3.5 การรู้ข้อมูลภายใน
1.3.6 การใช้ทรัพย์สินของรัฐเพื่อประโยชน์ธุรกิจส่วนตัว 
1.3.7 การนำโครงการสาธารณะลงในเขตเลือกตั้งเพื่อประโยชน์ทางการเมือง
1.3.8 การใช้ตำแหน่งหน้าที่แสวงหาประโยชน์แก่เครือญาติหรือพวกพ้อง
1.3.9 การใช้อิทธิพลเข้าไปมีผลต่อการตัดสินใจของเจ้าหน้าที่รัฐหรือหน่วยงานของรัฐอื่น
1.3.10 การทำงานที่หย่อนประสิทธิภาพกว่าที่ควรจะเป็นเพื่อหวังประโยชน์อื่น ๆ 
	

	
	1.4 การปรับฐานความคิดเพื่อป้องกันผลประโยชน์ขัดกัน
	
	1.4.1 การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ (Paradigm Shift)
1.4.2 วิธีคิดแบบฐานสอง (Digital Thinking) 
1.4.3 การคิดจากล่างขึ้นบน (Bottom Up)
	

	งานหลัก 2
การวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน
	2.1 ความหมายและลักษณะของสินบน
	
	ความหมายและลักษณะของสินบน
	กิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง
ความเสี่ยงจากสินบน
กิจกรรมที่ 2.2 เรื่อง
โอกาสที่จะเกิดความเสี่ยงการทุจริตในสถานศึกษา
กิจกรรมที่ 2.3 เรื่อง
ผลกระทบจากความเสี่ยงจากสินบนในสถานศึกษา
กิจกรรมที่ 2.4 เรื่อง
วงจรสินบน
กิจกรรมที่ 2.5 เรื่อง
พอกันที ระบบอุปถัมภ์

	
	2.2 สินบนรูปแบบต่าง ๆ
	
	2.2.1 การเรียกเก็บค่านายหน้า
2.2.2 การเรียกเก็บค่าตอบแทนอนุมัติงาน
2.2.3 การเรียกรับเงินหรือผลประโยชน์ในการแต่งตั้งบุคคลใหดำรงตำแหน่งหรือได้สิทธิตามที่ต้องการ
2.2.4 การเรียกรับเงินหรือผลประโยชน์เพื่อให้ผู้มีอำนาจละเว้นการปฏิบัติหน้าที่
	

	
	2.3 ปัจจัยที่นำไปสู่ความเสี่ยงต่อการติดสินบน
	
	[bookmark: _Hlk208267853]2.3.1 ด้านแนวคิด
2.3.2 ด้านบุคคล
2.3.3 ด้านกลไก
	

	
	2.4 การวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน
	
	2.4.1 ด้านโอกาสที่จะเกิด (Likelihood)
2.4.2 ด้านผลกระทบ (Impact)
	

	
	2.5 แนวทางการแก้ปัญหาจากการวิเคราะห์ความเสี่ยงจากสินบน
	
	2.5.1 ลดโอกาสการเกิดสินบน
2.5.2 ลดผลกระทบจากสินบน
	

	[bookmark: _Hlk208270377]งานหลัก 3 ศาสตร์พระราชาสู่การเป็นคนดี : ต่อต้านทุจริตด้วยจิตพอเพียง
	3.1 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาตนเป็นคนดี
	
	[bookmark: _Hlk208270688]3.1.1 ศาสตร์แห่งการพัฒนาประเทศชาติ
3.1.2 ศาสตร์แห่งความประพฤติ การครองตนในสังคมอย่างสงบสุข
3.1.3 ศาสตร์แห่งการอยู่ร่วมกัน ปรองดองและสงบสุข
	กิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง 
โกงเพราะไม่พอ
กิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง ต้านทุจริตด้วยชีวิตพอเพียง
กิจกรรมที่ 3.3 เรื่อง
รากแก้วของการไม่ทุจริต
[bookmark: _Hlk208271730]กิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง
คำว่า... “พอ”

	
	[bookmark: _Hlk208271249]3.2 พระบรมราโชวาทเกี่ยวกับความซื่อสัตย์สุจริต
	
	พระบรมราโชวาทเกี่ยวกับความซื่อสัตย์สุจริต
	

	
	[bookmark: _Hlk208271883]3.3 จิตพอเพียงกับการต้านการทุจริต
	
	จิตพอเพียงกับการต้านการทุจริต
	

	
	3.4 STRONG Model
	
	STRONG Model
	

	[bookmark: _Hlk209019275]งานหลัก 4
การยกระดับดัชนีเพื่อสร้างพลเมืองดีในสังคม
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